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 Ігрові технології.
 Дайджест цифрових
платформ.
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це процес використання
ігрових механік та ігрового

мислення для рішення
неігрових проблем і для

залучення учнів у деякий
процес.

Гейміфікація (ігрофікація) в освіті -Гейміфікація (ігрофікація) в освіті -  



Ігрофікація в навчанні вирішує відразуІгрофікація в навчанні вирішує відразу
декілька завдань:декілька завдань:






залучення учня до освітнього процесу;

підвищення мотивації і зацікавленості в
успіху;
підвищення рівня засвоєння
навчального матеріалу.



Учитель має чітко усвідомлювати 
 результати навчання для кожного
уроку, кількох уроків за темою,
для навчального курсу в цілому.

ВикористанняВикористання    ігрових вправ на урокахігрових вправ на уроках



ВикористанняВикористання    ігрових вправ на урокахігрових вправ на уроках

Учні на уроці мають бути
залучені  в постійну активну
діяльність.
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Освіта – це наш пропуск в
майбутнє , бо день

завтрашній належить тим ,
хто приготувався до нього

сьогодні!

Малкольм Ікс



Освітній веб-квестОсвітній веб-квест
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Повторення та узагальнення 
Веб-квест «ЄВРОПА В ЧАС ФРАНЦУЗЬКОЇ РЕВОЛЮЦІЇ ТА

НАПОЛЕОНІВСЬКИХ ВІЙН»
1. Накресліть  в зошит таблицю і заповнюйте її під час виконання завдань

2. За допомогою мобільного телефону відскакуйте QR-коди кожної вправи,  виконайте завдання та
дізнавайся частини закодованого речення Жоржа-Жака Дантона, учасника революційних подій у
Франції.




Вправа 1 Вправа 2 Вправа 3

https://learningapps.org/watch?v=ph7t8v31c21
https://docs.google.com/forms/d/1R4rV9_IulEj8Dy3I9AiL-ZJNSmJ2zhMJJ7Za1FwXLxA/edit
https://learningapps.org/watch?v=pfyu9ugi321


Онлайн-платформиОнлайн-платформи

Google
 Форми

LearningApps.org 

wordwall.net

https://wordwall.net/ru/resource/7530115/%d0%b2%d0%be%d1%94%d0%bd%d0%bd%d0%be-%d0%bf%d0%be%d0%bb%d1%96%d1%82%d0%b8%d1%87%d0%bd%d1%96-%d0%bf%d0%be%d0%b4%d1%96%d1%97-%d0%bd%d0%b0%d1%86%d1%96%d0%be%d0%bd%d0%b0%d0%bb%d1%8c%d0%bd%d0%be-%d0%b2%d0%b8%d0%b7%d0%b2%d0%be%d0%bb%d1%8c%d0%bd%d0%be%d1%97-%d0%b2%d1%96%d0%b9%d0%bd%d0%b8-%d0%bf%d1%96%d0%b4


https://earth.google.com/
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